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Connecté  Deconnecter (Connecté Deconnecter  (onnecté
de1a3sec.  de5al0sec.  dela3sec.

Vérifier que le moteur a reagit de maniére continue

,/ Jusqu'au CLACK-CLACK ... CLACK-CLACK
(ueme CLACK)

/BB

# # # #

A B Copié A B Effacé

L'atteindre: appuyé de maniére bréve sur stop - . )
@ La fixer: rester appuyé sur le point choisi - Ouvir @ Fixer
L'effacer: rester appuyé sur le point fixé

Se positionner sur la fin de course

A chaque étape rester appuyé jusqu’a ce que le moteur réagisse

Altus et Orea RTS ) ) )
0ximo RTS Oximo RTS 0ximo RTS Oximo RTS
Position Haute Manuelle Position Haute Manuelle  Position Haute Auto Position Haute Auto

Position Basse Manuelle  Position Basse Auto  Position Basse Manuelle Position Basse Auto

" |8
(onnecter - [ ]

& -
Identifier . :
Vérifier | d
ke @ v
Pour changer
le sens du ) ) @
mouvement

: Allerala
Depuis la posiion Haute  Arét par butées
positon Haute &) S osonHaepr
(0rea coffre fermé) @ @ pression avec butées =
Depuis N Arét pares & \ t@ |
it - attaches rigides - rrét par les

la posmon ou sangles plus ABS attaches rigides
Basse ou sangles plus ABS
Mémoriser ) ) @ @
Terminera \ / ‘ 'd ‘ A /
programmation | ‘ L

A chaque étape rester appuyé jusqu’a ce que le moteur réagisse



LE MOTEUR FAIT CLACK-CLACK?

(moteur en mode usine)

Finaliser la programmation

Identifier

Terminer programmation »/
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Vérifier tension *

DECONNECTER ET CONNECTER | [ mmmmtaall LE MOTEUR NE REAGIT PAS?

[dentifi =
entifier
\/ v
LE MOTEUR FAIT CLACK-CLACK?

; (moteur sans programmation)
Continuer la séquence de programmation LE MOTEUR NE REAGIT PAS?
Vérifier le sens du mouvement (moteur programmé)

Pour changer S = = . N
le sens du Effacer la programmation
mouvement

A Alera la ~ 5
o .
(Orea coffre fermé) v pression avecbutées = | B | L (m
Depuis & m‘;ﬁel;af I‘edses & 0 rrétgles (onnecté  Deconnedter  (onnedé  Deconnecter  (onnedtd
la position @ aens | = st s deta3sec. deSalsec. dela3sec
Basse U ages lus S Vérifier que le moteur a réagit
Mémoriser = = = = de maniere continue

) I ) I/ % / Jusqu'au CLACK-CLACK ... CLACK-CLACK
Lergg?gglﬁaﬁon . . - y (ueme CLACI()
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Commencer la séquence
gl REAJUSTER LES FINS DE COURSE IR massmmm— de programation




